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Sous |’ effet de la pression démographique et de I’ insuffisance de ressources, les tribus barbares™ i -
pressaient de plus en plus les frontiéres d un empire romain dont les armées sont totalement i
désorgani sées. i

L e 31 décembre 406, 3 peuples germaniques, les Vandales, les Suéves et les Alains, franchissent le
Rhin gelé et déferlent sur I’empire romain. D’ autres peuples, poussés par les Huns les suivent : c'est le
début des grandesinvasions.

Lejeu

Cejeu est pour 8 joueurs : 6 barbares (Huns, Vandales, Francs, Saxons, Wisigoths et Ostrogoths) et 2
empires (empire romain d Orient EOR et empire romain d’ Occident EOC). Le jeu commence au tour
de printemps 407. L es regles de base sont celles de diplomacy classique sauf pour les cas particuliers
Evoqués.

Lesjoueurs barbares débutent avec 3 armeées (sauf une flotte et 2 armées pour les Saxons et 4 armées
pour les Huns) mais pas de centres !

Les joueurs des empires débutent avec un centre et une armeée

L es regles spéciales

1) Lesbarbares

Apres le premier tour, les barbares peuvent espérer atteindre au maximum 10 centres de
I”’empire romain en plus des 3 centres extérieurs aux frontieres. 6 armées seront sans doute
détruites a la fin du tour. Dans un premier temps, il va falloir négocier les passages des fleuves
avec « ses freres » et ensuite se ruer sur les centres pour survivre !

Ensuite il faut installer son royaume : proche des fleuves au risque de subir soi méme des
invasions ou au plus profond de I’ empire romain ? Faudra-t-il laisser les autres peuples
Sinstaller ou les détruire avant qu’ils ne deviennent trop forts ? Faudra-t-il pactiser avec les
empires ou conquérir leurs richesses ?

Il N’y apas de centres nationaux pour les barbares : un peuple barbare peut construire sur un
centrelibre qui lui appartient.

2) Lesempires

Les deux empires sont totalement désorganisés. 11 n’'y a qu’un centre national (ROM pour
I"'EOR et BYZ pour I'EOC) et une |égion sur chaque.

Les empires ne peuvent construire que sur leur capitale (3 lacapitale est perdueils ne
pourront plus construire avant de la reprendre). Trouveront-ils les ressources pour résister a
I'invasion?



3) Les mouvements

Les mouvements suivent les régles de diplomacy classique

a) Casparticulier desfleuves et des détroits :

Le Rhin et le Danube et les 4 détroits entre Thracia et Galatia, Baetica et Mauretania, Rhegium
et Syracusae, Belgica et Londinum sont plus difficiles a traverser.

» Unearmeée qui traverse un fleuve (en bleu foncé sur la carte) ou un détroit a une force
en moins. Elle ne peut étre soutenue que par une armée qui est dga del’ autre coté.

» On ne peut retraiter au travers d’ un détroit ou d’un fleuve.

» Uneflotte ne subit pas ces 2 regles particuliéres.

b) Les déplacements en mer.
A |’ époque les déplacements maritimes étaient risqués et soumis aux tempétes : Lorsd un
déplacement de mer a mer il y a1l chance sur 6 ( 1 au dé) que laflotte coule et 1 chance
sur 6 (2 au dé) que la flotte ne puisse se déplacer.
Exemple: FLug= CAN, FATL =OIli ou FATL xxx nerisguerien
par contre F CAN = ATL est soumis au tirage du dé de I’ arbitre.

4) Lavictoire

Le gagnant est celui qui occupe la moitié des centres +1 soit 16 centres. ROM et BY Z comptent
double!

5) Liste des provinces

Nom abreviation| placement initial | centre| remarque
Aegaei s AEG
Al amanni Ala Vandales
Al ani Ala Ostrogoths
Al exandri a Ale 1
Al pes Alp
Ancona Anc
Ant i ochi a Ant 1
Aqui t ani a Aqu
Asdi ngi Asd 1
At henum Ath 1
Baetica Bae
Bal ear es BAL
Bel gi ca Bel
Br undi si um Bru 1
Bur di gal a Bur 1
Bur gundi Bur
Byzanti um Byz Byzantins 2 National




Capova Cap

Cart hago Car 1
Castra Regina Reg 1
Cher sonesus Che Huns

Col oni a Agri ppa Col 1
Daci a Dac Wisigoths

Dal mati a Dal 1
Ebor acum Ebo 1
Ebur acum Ebu 1
Epi rus Epi 1
Fl avi a Caesarensis |Fla

Franci Ripuari Rip Francs

Franci Salii Fra Francs

Frisii Fri Saxons (F)

Gal ati a Gal

Genova Gen

Gepi di Gep Huns

| azygi laz Ostrogoths

| udaea lud

Jutii Jut Saxons

Langobar di Lan Francs

Li ndum Lin

Litus Saxoni cum SAX

Londi num Lon 1
Lugdunensi s Lug 1
Lutetia Lut 1
Lybi a Lyb

Macedoni a Mac

Mar comanni Mar Saxons

Mare Adriaticum ADR

Mare Cantabricum CAN

Mare Cypris CYP

Mare Germani cum GER

Mare | nternum INT

Mare | oni um ION

Mare Ligusticum LIG

Mare Tyrrhenicum TYN

Massilia Mas 1
Maur et ani a Mau

Medi ol anum Med

Meotis pal us MEO

M | et us Mil 1
Moesi a Moe

Nar bonensi s Nar

Nuni di a Num

Cceanus Atlanticus [ATL

Cceanus

Britannicus BRI

aisipo Oli 1
Ost r ogot hi Ost Ostrogoths

Pannoni a Pan

Pontica Pon

Pont us Euxi nus EUX

Quadi Qua Vandales




Ravenna Rav 1
Rhegi um Rhe 1
Rona Rom Romains 2 National
Rot omagus Rot
Rugi i Rug Huns
Sagunt um Sag 1
Sami um Sam
Sar mat ae Sar Huns
Scandi a Sca 1
Scyti a Scy
Sequanor um Seq
Suebi Sue Wisigoths
Syr acusae Syr 1
Syria Syr
Tar aconensi s Tar
Thraci a Thr
Tusci a Tus
Vandal i Van Vandales
Ver ona Ver 1
Vi ndobona Vin 1
Vi si got hi Vis Wisigoths
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6) Reégle optionnelle

« Foedus » est un terme latin, signifiant « pacte ». Il est utilise pour désigner les accords par lesquels
Rome a cédé des terres a des peuples barbares en échange de leur alliance.

Possible lorsqu’ un barbare tombe a moins de 2 centres ( = 2).

Le barbare ou I’empire sur lequel il S est établit peut demander un foedus. Les deux parties doivent
I’ accepter et le signifier al’arbitre.

Lalimite entre |’EOC et I'EOR est laligne Ouest Dacie — Ouest Lybie

- Lefoedus est valable 2 ans reconductible.

- 1l n'y aplus d' attaque entre les deux parties. En termes de jeu, les unités de |I’empire et du
barbare fédéré sont du méme groupe.

- Lescentres et territoires des deux parties peuvent étre traversees ou occupées sans donner lieu
a des changements d’ appartenance.

- Pendant cette période les centres du barbare fédéré comptent pour ceux de I’ empire pour les
conditions de victoire.



