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	ASSOCIATION "OBJECTIF"

( Association régie par le code civil en usage dans les départements 57 / 67 / 68 )

PROCES VERBAL DE L'ASSEMBLEE GENERALE
DE L’ANNEE 2005 
qui s'est tenue le 9 Mai 2006 à 21h00 
 6, rue le Vignoble, 67360 GUNSTETT


I. PERSONNES ABSENTES ET PRESENTES

32 personnes sont présentes à l'assemblée générale, se sont faites représenter par un autre membre ou ont participé à l'assemblée générale sur le forum internet.

2 personnes se sont excusées de ne pas pouvoir participer à cette réunion

Les autres membres ne se sont pas manifestés.

II. INTRODUCTION faite par le président.

C’est la 2ème assemblée générale avec la nouvelle formule d’Objectif et je suis très heureux de la bonne santé du site. Nous avons réussi cette année la centralisation des données sur un site unique et un hébergeur indépendant, mais aussi la décentralisation des mise en ligne avec la multiplication des sous-domaines. Ceci permet à la fois de soulager le webmaster principal pour les mises en ligne mais aussi de pouvoir passer la main si nécessaire tout en continuant la pérennité de l’association.

Je vous propose donc lors de cette assemblée d'approuver les rapports moral et financier de l'année écoulée, de renouveler le comité directeur, celui-ci va élire son bureau, d'élire les commissaires aux comptes, de voter la budget 2006 et de prendre acte du programme d'activité.

III. Rapport moral fait par le président.

L'association OBJECTIF a été fondée le 27 janvier 1986. Son but était de promouvoir au moyen d'un fanzine mensuel envoyé par courrier, les jeux diplomatiques par correspondance.

Le comité élu est composé de :

Président : Guy HUMBERT

Premier vice-président : Loïc MAHE

Deuxième vice-président : Jérôme FONTAINE

Secrétaire : Richard LANSON

Trésorier : Didier HUMBERT

Assesseur : Gabriel LECOINTRE

Assesseur : Jean-Pierre GUILHEM

Bilan de l'année écoulée 

Les membres :
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L'association était composée de 111 membre le 1er  janvier 2005 et de 123 membres le 1er janvier 2006 soit une augmentation de 10%.

Les 123 membres sont classés comme suit :

Membres actifs (participant à un jeu au moins) : 85 soit une augmentation de 25%.

Les connexions :
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Une moyenne de 1558 connexions mensuelles en 2005 soit une augmentation de 59% par rapport à l’année précédente.

Les jeux :

Deux nouveaux jeux ont été lancés : Galaxy et Midway

Galaxy est le premier jeu par juge informatique. Ce jeu avait déjà été proposé par Objectif dans les années 80 mais sur une version papier. Il a été entièrement reprogrammé par Didier dans le cadre de son mémoire de fin d’étude de Maîtrise d’informatique et débuggé pendant la première partie. C’est un travail énorme de sa part, débordant du cadre de ses études quand à la quantité de travail. Ce logiciel donne aujourd’hui toutes satisfaction.

Pour Midway c’est Loïc qui l’a fait renaître de ses épaves, une version plus poussée sur la gestion des avions ayant été conçue dans la foulée par Guy.

Le bilan :

Jeux diplomatiques en cours le 1er janvier 2006 : 

· 6 Diplomacy
+ 0

· 2 Machiavelli
+ 1

· 1 Diadoques
- 4

· 1 Symmachia
+ 0

· 1 Méditerranée antique
- 1

· 1 Galaxy
+1

Total 12 soit 3 jeux de moins que l’année précédente. Il semble y avoir une désaffection de Diadoques qui a perdu 4 tables.

Wargames en cours : 

· 1 Midway
+ 1

Total 1 soit 1 jeux de moins que l’année précédente. Il y avait deux Steel pantzer.

Jeux lancés en 2005 : 

· 7 diplomacy
+ 3

· 2 Machiavelli
+ 1

· 1 Diadoques
+ 0

· 1 Symmachia 
+ 0

· 1 Méditerranée antique
- 1

· 2 Galaxy
+ 2

Total 14 soit 5 de plus que l’année précédente. Les diplomacy reprennent surtout grâce aux nouveaux joueurs et le nouveau jeu Galaxy a drainé pas mal d’inscriptions.

Jeux terminés :

· 6 diplomacy
+ 0

· 1 Machiavelli
- 1

· 3 Diadoques
+ 1

· 1 Symmachia
+ 0

· 2 Méditerranée antique
+ 2

· 1 Galaxy
+ 1

Total de 14 soit 3 de plus. Il est à signaler que grâce au système de remplacement des joueurs (voire des arbitres) toutes les tables vont à leur terme.

Le site : http://www.assobjectif.org/htmlaccueil.html

Pour l’hébergement ça a été la grande révolution.

En effet le site n’est plus sur les page du président de l’association mais sur un hébergeur indépendant. C’est payant mais présente trois avantages :

· il n’est plus lié à l’hébergeur d’une personne particulière et peut donc changer de webmaster à tout moment.

· On centralise toutes les données

· Les possibilités de programmation sont plus importante –nécessaire pour Galaxy) et il n’y a plus de publicité parasite.

Le rapport moral est approuvé par l’assemblée avec 30 membres pour et 2 sans opinion.

IV. Rapport financier fait par le trésorier

L'argent de l'association est placé au Crédit Mutuel agence de Woerth 67360.

	Situation au 1er janvier 2005 : 

Livret bleu : 

Compte courant : 

Total :

Dépenses 2005 :

Abonnement Céléo :

Total :

Recettes 2005 : 

Intérêts bancaires :

Dons des joueurs :

Total :

Situation au 1er janvier 2006 :

Compte courant :

Livret bleu : 

Total :


	19,86 €

64,94 €

84,80 €

90,94 €

90,94 €

0,76 €

175,00 €

175,76 €

0,20 €

169,62 €

169,82 €


Le rapport financier est approuvé par l’assemblée avec 30 membres pour et 2 sans opinion.

V. Renouvellement du comité directeur

Le quorum nécessaire est la présence d’un quart des membres soit : 123 / 4  = 30,75 membres. C’est OK nous sommes 32 votants.

Le comité existant directeur est :

Président : Guy HUMBERT

Premier vice-président : Loïc MAHE

Deuxième vice-président : Jérôme FONTAINE

Secrétaire : Richard LANSON

Trésorier : Didier HUMBERT

Assesseur : Gabriel LECOINTRE

Assesseur : Jean-Pierre GUILHEM
3 membres sont à remplacer :

Richard LANSON

Gabriel LECOINTRE

Jean-Pierre GUILHEM

Sont Candidats :

Richard LANSON 
Charles DALMASSO

Jean François SCHEPERS

Sont élus pour 3 ans :

	
	Voix pour
	Voix contre
	Sans avis

	Richard LANSON
	32
	0
	0

	Charles DALMASSO
	31
	0
	1

	Jean François SCHEPERS  
	30
	1
	1


VI. Election du bureau ( par le comité directeur)

Le comité élit son bureau à l’unanimité

Président : Guy HUMBERT

Premier vice-président : Loïc MAHE

Deuxième vice-président : Jérôme FONTAINE

Secrétaire : Richard LANSON

Trésorier : Didier HUMBERT

Assesseur : Charles DALMASSO

Assesseur : Jean François SCHEPERS
VII. Election des commissaires aux comptes

Les deux commissaires aux compte de l’année 2005 sont volontaires pour reprendre du service en 2006 :

	
	Voix pour
	Voix contre
	Sans avis

	Stéphane HOERLE
	27
	0
	5

	Pascal JAMOUL
	27
	1
	4


Merci à ces deux volontaires pour éplucher les fastidieux comptes de l’association.
VIII. Propositions budgétaires pour 2005

Situation financière pour 2005 :

Le président expose au comité directeur le fonctionnement du site. Il lui propose de continuer à fonctionner de cette manière :

· Nous gardons notre abonnement à Céléonet pour environ 100 euros l’année

· Les déplacements, courriers ou autres frais annexes seront pris en charge par l'expéditeur

· Tous les travaux effectués pour l'association seront réalisés par des bénévoles

Le président propose la gratuité d'adhésion à tous les membres.

Il sera fait appel aux dons en 2006 comme cela a été fait l’année précédente

Propositions budgétaires pour l’année 2006 :

	Report du budget 2005  :


	169.82 €

	Recettes :

Dons
	100,00 €

	Dépenses : 

Abonnement Céléonet
	100,00 €


IX. Programme d'activité 2006

Bien sur nous continuerons d’organiser des jeux par email soit :

1. Des jeux diplomatiques tels que Diplomacy, Machiavelli, Diadoques, Symmachia et Méditerranée antique

2. Guerre spatiale avec juge informatique : Galaxy

3. Des Wargames tels que Midway

Je mettrai toujours un point d’honneur à ce que les parties se déroulent dans une bonne ambiance et qu’elles aillent à leur terme. J’ai aussi toujours l’idée de lancer une partie d’Ecodip dès qu’un des jeux cités ci-dessus n’aura plus la cote.

Sinon, Loïc travaille toujours sur l’amélioration du système de gestion des membres avec la modification possible en ligne et une gestion automatisé des listes d’attente.

X. Divers

Le débat au sein de cette assemblée générale :
	Fabrice Disseau

	Etant relativement jeune dans l'association, je peux difficilement parler avec le regard critique nécessaire. Objectif semble attirer de plus en plus de joueurs, ce qui est une bonne chose. La participation de l'association au tournoi ainsi que le bouche à oreille semblent porter leurs fruits au vu de l'augmentation du nombre d'adhérents. Pour ma part, j'en suis heureux!

Je suis aussi d'accord avec le rapport financier, du fait notamment de l'excédent dégagé, qui peut permettre à l'association d'envisager de développements.

	Richard

	J'ai une question un peu provocante mais je me lance quand même. Ces formalités administratives sont-elles vraiment nécessaires à la vie du site? Qu'arriverait-il si nous ne les faisions pas? Les parties existeraient toujours, non?

	Fabrice

	A Richard,

En fait, si je comprends bien la question, on peut se demander l'intérêt de gérer le site sous la forme d'association, sachant qu'il pourrait continuer d'exister sous une autre forme (par ex. géré par un ou des "webmaster" qui seraient simplement chargés de coordonner les activités du site) plus libérale et moins contraignante! 

	Richard

	A Guy.
J'ai bien compris que l'AG s'inscrivait dans le contexte d'une association formelle. Mais où est justement le besoin de ce formalisme? Quel est par exemple l'intérêt de nommer deux commissaires aux comptes pour 169.82 euros? Pourquoi voter pour un secrétaire (moi!) qui n'a rien à faire de précis? (non pas que cela me gêne, bien sûr...)Est ce que l'association ne serait-elle pas tout aussi vivante sans cela? A la rigueur, l'idée de l'AG peut rester puisqu'elle permet de parler des soucis de l'arbitrage (exemple: questions de Charles) mais le reste?

	Guy
	C’est du travail, j’en conviens, mais qui à mon avis présente nombre d’avantages.

Celui d’avoir une comptabilité officielle, même si les montants sont faibles, d’avoir une existence juridique pour les déclarations à la CNIL ou autres, de resserrer les liens à l’occasion des assemblées même si ce sont des télé-assemblées, de provoquer un débat d’idées et que celui-ci soit public.

Donc en résumé, le travail est bien payé en retour.

	Charles

	J'ai deux questions concernant l'arbitrage.
La première :
Est-il envisageable de proposer aux joueurs une interface de saisie pour les résultats plutôt que de recourir au traditionnel mail pas toujours bien présenté et clair pour l'arbitre.

L'interface serait évidement adaptée au jeu (diplo, machiavelli) mais présenterai l'avantage de standardiser la présentation des ordres et leur lisibilité. Les communications entre joueurs/arbitre continueraient à se faire par mail mais les ordres seraient produits depuis cette interface.
Le joueur clique, depuis la fenêtre de présentation du jeu sur un lien: le nom de la partie, le tour et l'adresse de l'arbitre est déjà pré-remplie. Le joueur n'a plus qu'a remplir les cases.
Une fois les champs remplis, ils sont envoyés par mail dans la boite de l'arbitre mais sous une structure commune.

Il n'y a aucune mémorisation des données, il s'agit juste d'un masque de saisie.

La deuxième est plus technique ( et pas forcement réalisable )
Une assistance informatique pour les arbitre est-elle envisageable, justement pour ne pas oublier les points de règles, des soutiens, des mouvements (im)possibles, ...
Il ne s'agit point de paresse mais d'aider l'arbitre à faire des compte-rendus propre et les plus juste possibles avant leur mise en ligne.
Voila

	Richard

	A Charles
Le masque de saisie n'est pas une mauvaise idée mais il faudrait pouvoir rappeler ce qu'on a déjà saisi pour éviter de tout refaire. Je ne sais pas si la chose est compliquée à organiser. Par ailleurs, il me semble que le format des ordres peut être trop fluctuant pour créer un masque de saisie figé (ex symmachia où chaque joueur contrôle une puissance majeure et un nombre variant de puissances mineures.)

	Charles

	A Richard:
Le masque doit être adapté à chaque jeu. N'ayant pas (encore) joué à tous les jeux, peut-être qu'il n'est pas applicable partout.

Maintenant, le rappel des données déjà saisies impose effectivement de mémoriser au moins une fois les informations en cours. C'est vrai que ça peut être pratique.

De même, pour éviter que les ordres ne soient envoyés par la mauvaise personne, il est possible de gérer un système d'identification simple sans avoir à mémoriser de mot de passe: le joueur, lors de l'envoi des ordres, doit préciser un mot clé qu'il doit systématiquement renvoyer à chaque remise d'ordre.
Ce mot clé aura été préalablement envoyé à l'arbitre par E-mail. Ce dernier n'aura qu'à vérifier que le mot clé est bien celui du joueur.

	Didier

	J'ai repris cette remarque et j'ai réalisé un petit script permettant de saisir ses ordres pour diplomacy (ou jeux identiques).
http://assobjectif.org/1.php
au niveau sécurité, les mails de chacun des joueurs sont définis par l'arbitre au début du fichier, une copie du mail est envoyé au joueur du pays. Donc si quelqu'un veut jouer à la place d'un autre, le joueur à qui on tente de lui dérober sa place verra les ordres émis par la personne mal intentionnée.

Les ordres sont envoyés par mail à l'arbitre et au joueur, et ils sont stockés dans un fichier texte ce qui offre la possibilité de modifier ses ordres.
Il n'est pas possible de lire le fichier texte même si l'url exacte du fichier est tapée dans la barre d'adresse.
J'ai mis le mot de passe 'test' pour tous les pays.

Voila le contenu du mail reçu:

Objet: [ASSOBJECTIF] L'apocalypse - ordres Allemagne

Ordres de la partie: L'apocalypse
Pays: Allemagne
Joueur: Didier HUMBERT
Date: 18/05/2006, 11:55:45

A Par = Ber 
F Man H 

http://assobjectif.org/htmlaccueil.html

	Charles

	Pas mal comme idée.
et on ne préviens pas les joueurs et les petits malins sont piégés 

Très bien, en effet.
Pour les jeux plus complexe (genre machiavelli), il faudra envisager des zones de saisies pour les demande d'emprunts et emprunts en cours, les création et débandage d'unités, ... J'anticipe mais pour un début, c'est en effet très bon.

Bravo au développeur en tout cas.

	Didier
	C'est sûr ce n'est pas encore au point, il faudrait encore gérer les constructions/démolitions, et les communiqués de presse.

	Charles

	Didier :
Impec, comme clarté de rédaction, y'a pas mieux.
Ce serait un vrai plus si tous les ordres étaient rédigés comme ça.

	Guy
	Plus besoin de communiqués de presse puisqu'il y a les forums des parties pour cela.

	Fabrice

	Oui oui, très bien ça!! 

Blague à part, bravo Didier pour tout ce que tu réalises sur le site. C'est un gros travail et qui mérite au moins notre reconnaissance! 

	Guy
	En fait les grilles de saisies existent déjà pour Galaxy.

	Dominique d'Inv

	bonjour tout le monde,
salut Guy,
où héberges tu les CR des parties de Midway venant après les deux premières parties ?
pour attirer d'autres joueurs, il faut que tout le monde puisse voir de quoi il s'agit

	Guy à Dominique

	Pour Midway on joue en aveugle.
Tu ne voudrais pas que je publie ton CR pour que les espions US envoient les bombardiers directement sur tes navires ! 

	Richard
	Il y avait eu une discussion intéressante sur le référencement du site sur Google qui n'est pas formidable. Il me semble que Didier avait un point de vue mais je ne sais pas si cela aboutit sur quelque chose? (un débat assez technique mais important pour avoir des participants autrement que par le bouche-à-oreille.)
 

Les annonces de la page d'accueil sont assez efficaces pour booster les inscriptions d'un jeu (je m'en souviens pour la partie 4 de Symmachia). Un texte d'accroche et une jolie image, ça suffit souvent pour boucler un tour de table et il serait dommage de ne pas l'utiliser (surtout quand on arrive pas à trouver un ou deux joueurs, pendant ce temps les vieux inscrits perdent patience et se désengagent). Je pense que j'y ferai appel à l'automne pour boucler la symmachia 6.
J'ai fait un petit test pour vérifier l'état du référencement du site en regardant si le site apparaissait dans les 10 premières occurrences en français en partant de certaines expressions.
 

Le site d'Ojectif n'apparaît pas sur les expressions suivantes :

jeu diplomatique

jeu diplomatie

joueurs correspondance

jeu email

épistoludistes

jeux par correspondance

diplomacy

jeux par email

jeux diplomatie

méditerranée antique

jeux historiques

jeux arbitre humain

 

En revanche, il apparaît pour

Machiavelli

diadoques

symmachia

et aussi "jeux diplomatiques", malheureusement c'est l'annonce de la pub pour le Crédit Mutuel qui apparaît ce qui ne donne pas aux curieux l'envie de cliquer!

 

Mes choix d'expressions sont subjectifs et il y en a sûrement plein d'autres. Il est ensuite sûrement difficile d'être bien référencé mais je me demande s'il n'y a eu un recul par rapport à une époque?

Reste à savoir comment améliorer les choses et là, joker.



	Guy
	Tu as tout à fait raison Richard, je pense qu’il faudrait nommer un responsable des référencements ainsi que la constitution d’une charte pour agencer des pages web plus lisibles par les moteurs de recherche.


Voilà une discussion fort animée et dont les points méritent d’être développés et appliqués au sein de notre association.

Tous les points à l'ordre du jour ayant été évoqués, le Président clos la séance à 22h00.

Fait à Gunstett le 25 Mai 2006

                                   Le président
Le secrétaire


Guy Humbert
Richard LANSON

__________________________________________________________________________________________ 
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